Juan

Palma Vidal

Disenador Grafico

ESPECIALIDADES DATOS PERSONALES

Disefio grafico y proceso creativo, desarrollo de identidad ~ Nombre completo: Juan A. Palma Vidal

de marca, brochure, publicidad empresarial, desarollos  Fecha de nacimiento: 30 de Octubre de 1981
3D, Edicion de video, Fotografia, pre-prensa, medios Direccién: Calle 38-A #63, Santa Rosa,
impresos y acabados, coordinacién y desarrollo web, U, Gustavo A. Madero, México D.F.
base de datos, marketin y campafias, rede sociales, SEO,

SEM, Front-End, Back-End, Full Stack WhatsApp: (55) 1732 7594

Correo electronico: juan.palma@idalibre.com

EXPERIENCIA LABORAL

Nombre del puesto: Manager Knowledge &

2022 Continuous Improvement
Nombre de la empresa: ID.A libre
Periodo: 2010 a la fecha.

Descripcién de funciones:

Responsable del area de disefio, enfocado a
estudiar nuevas tendencias y tecnologias viables
para los procesos de produccion a la vanguardia.

Trabajando estrechamente en las areas de disefio
grafico, direccion creativa, disefio y desarrollo web,
Fotografia, y 3D.

Produccion en medios impresos he implementacion
en medios digitales.

Nombre del puesto: Director en Operaciones
Nombre de la empresa: E-vangelium
Periodo: 2009 al 2010

Descripcién de funciones:

Direccién, desarrollé y seguimiento de proyec-
tos de la empresa.

Optimizar e implementar nuevas herramientas,
lenguajes, técnicas y tendencias de las redes
sociales,

tecnologias y procesos.

Nombre del puesto: Disefiador Senior
Nombre de la empresa: Eligge Consultores Graficos
Periodo: febrero de 2007 - agosto de 2007

Descripcion de funciones:

Encargado del 4rea de prepérense y produccion.
Capacitador de software de disefio, produccion y
redes.

Anélisis de procesos de disefio, produccion y
pre-prensa.

Nombre del puesto: Encargado de Pre-prensa
Nombre de la empresa: Mega Lito Impresos
Periodo: 2001 al 2005

Descripcién de funciones:

Supervisor y encargado de produccion.
Atencion al cliente y correccion de problemas
sobre el disefio.

Formacion de los diferentes trabajos y en los

diferentes materiales y acabados.
Capacitacion del personal de pre-prensa.

SOFTWARE

Suite Adobe ¢ Photoshop ¢ lllustrator ® InDesign ® After Effects ® Acrobat e Shelle
Cinema 4D e Lightroom e Mac ® Windows ® Linux

LENGUAJES DE PROGRAMACION

HTMLS e CSS3 e Javascript ® librerias (Mootools, SWObject, Autocomplete, etc.) ® AJAX
* JSON o XML ® PHP o SQL ¢ MySQL e C# e Python ¢ Worpress

Capacidad de aprendisaje.
Coordinacion de grupos de trabajo.
Liderasgo.

Autodidacta.

Proactivo.

* % % % %

AREAS DE INTERES

PUBLICIDAD e APP e REDES e RICHMEDIA ¢ MARKETING e POP



